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Class2.0

OBJETIVOS DEL PROYECTO

- Definir un marco comun para la identificacién de
enfoques de ensefnanza-aprendizaje que puedan
promover e implementar de manera efectiva la
integracion de las TIC en la educacion de adultos.

- Reforzar el sistema de valoracion y evaluacion en la
ensefnanza online.

- Disenar recursos educativos abiertos con el objetivo
de definir las habilidades técnicas para el uso
didactico; las habilidades metodoldgicas para los
enfoques didacticos y para la integracion efectiva de
las Apps en la actividad docente.

- Utilizar el atractivo de la tecnologia para mejorar la
inclusién social, centrada, principalmente, en la mejor:
de las habilidades linguiisticas.

- Mejorar la colaboracion entre profesores y escuelas
mediante el intercambio de experiencias y buenas
practicas para mejorar el uso de las TIC en las escuelas
de adultos.

Impulsar las clases 2.0
para una ensenanza de alta calidad
en la educacion de adultos

RESULTADOS ESPERADOS

- Marco para integrar las nuevas tecnologias en la
educacion de adultos a través del aprendizaje basado

en proyectos

- Promocién de competencias digitales para el desarrollo
de las clases 2.0 en la educacién de adultos

Grupo al que va destinado: profesores / educadores
de escuelas de adultos y alumnos.
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