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DESPRE PROIECT

Conform statisticilor europene, doar 20-25% dintre elevii din scolile
din UE sunt invatati de profesori care sunt increzatori in utilizarea
tehnologiei; 43% dintre europeni nu au abilitati digitale de baza; 71
de milioane de elevi care frecventeaza scoli din Europa trebuie sa
isi dezvolte abilitdtile pentru societatea digitala.

In lumina situatiei de urgenta ,COVID-19”, multi profesori
Jraditionali” au descoperit si au inceput sa foloseasca invatamantul
la distanta.

Cu toate acestea, tarile UE aratad o situatie diferita in dezvoltarea
sistemului de e-learning in educatia adultilor. Nici profesorii, nici
elevii nu sunt pregatiti si echipati pentru a produce in mod eficient
un proces de predare si invatare care sa implice adultii, care sunt,
in majoritatea cazurilor, imigranti.

In acest context, nevoile dezvaluite sunt urmatoarele:

- Imbunétatirea abilitatilor profesorilor in utilizarea modalitétii de e-
learning prin identificarea de noi medii si programe.

- Identificarea unei abordari pedagogice eficiente pentru a depasi
problema legatd de competentele scazute in TIC ale cursantilor
adulti.

- Definirea unui sistem eficient de evaluare si evaluare fin
invatamantul la distanta, care necesita o flexibilitate sporita.

OBIECTIVELE PROIECTULUI

- Definirea unui cadru comun pentru identificarea abordarii de predare
si fnvatare care poate promova si implementa in mod eficient
integrarea TIC in educatia adultilor.

- Consolidarea sistemului de evaluare si evaluare in invatamantul la
distanta.

- Proiectarea resurselor de educatie deschisa care vizeaza definirea
abilitatilor tehnice pentru utilizarea didactica; abilitatile metodologice
pentru abordarile didactice si pentru integrarea eficienta a aplicatiilor
n activitatea didactica.

- Utilizarea atractivitatii tehnologiei pentru imbunatatirea incluziunii
sociale axata, in principal, pe imbunatatirea competentelor lingvistice.
- Imbunatatirea simtului colaborativ intre profesori si scoli prin
schimbul de experienta, bune practici pentru a spori utilizarea TIC in
scoala pentru adulti.

PRINCIPALELE REZULTATE

Principalele rezultate vor fi urmatoarele:

- Cadrul de integrare a noilor tehnologii ih educatia adultilor prin
fnvatare bazata pe proiecte

- Promovarea abilitatilor digitale pentru dezvoltarea claselor 2.0 in
educatia adultilor

Grup tinta: profesori / educatori si elevi din scoli pentru adulti.

€

Class2.0




